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im Lock Down

Ein Erfahrungsbericht



Till
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Guten Tag.



Eine Geschichte
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Eine Geschichte

• Kann man überhaupt online UX Research betreiben?

• Welche Tools können wir nutzen? 

• Wie geht man mit der Zielgruppe um? 

• Wie kann man internationale Projekte umsetzen? 

• Kann man Workshops online und remote durchführen?

• Wie geht es dann weiter?  
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Zwei Tools!

Video und Ton: Teams

Video: Teams

Ton: Google

Ton: Google
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Remote Workshops? 
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Wie unterscheidet sich der Ideation Sprint von dem Design Sprint?

Moderator

Assistent

Eine Geschichte

• Viele Dinge können, mit ausreichender Vorbereitung, remote abgebildet werden. 
Das wird auf Dauer vergünstigen und vereinfachen.

• Gutes Remote-Setting verbindet Kollegen und Mitarbeiter miteinander. 

• Workshops sind offline einfach besser. 

• Manche Usability-Tests (Produkte, Car, starke Prototypen) sollten besser im Studio 
bzw. offline stattfinden. 
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Gibt es noch Fragen?

Das war‘s für heute.

info@skopos-nova.de
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